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PROGRAMA DE LA ASIGNATURA DE:

ILUSTRACION DIGITAL |

IDENTIFICACION DE LA ASIGNATURA

MODALIDAD:  Curso |

TIPO DE ASIGNATURA: Practica

SEMESTRE EN QUE SE IMPARTE: Séptimo

CARACTER DE LA ASIGNATURA: Optativa

NUMERO DE CREDITOS: | 4

HORAS DE TOTAL
CLASEALA 4 Teodricas: 0O | Practicas: 4 gemla na§ 16 | DE 64
SEMANA: e clase: HORAS:

SERIACION OBLIGATORIA ANTECEDENTE:  Ninguna

SERIACION OBLIGATORIA SUBSECUENTE: llustracién Digital Il

OBJETIVO GENERAL
Introducir al alumno en el conocimiento y la practica basicos de la ilustracidn asistida
por computadora.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Al finalizar el curso, el alumno:

A) Obtendra los conocimientos basicos de la graficacién con vectores.

B) Realizara ilustraciones valiéndose de los elementos basicos de graficacion.
C) Conocera los principios basicos de la ilustracion digital.

D) Aplicara los principios basicos de la ilustracién digital en la realizacibn de una
composicion grafica.

E) Aprendera a dar tratamientos especiales a los objetos.

F) Aprendera a realizar ilustraciones con herramientas especiales.

G) Aprendera a trabajar con técnicas mixtas.

H) Aprendera a realizar ilustraciones con técnicas mixtas digitales.

INDICE TEMATICO
UNIDAD TEMAS Horas Horas
Tedricas | Practicas

1 Principios Basicos de la llustracion Digital 0 8
2 Elementos de Composicién 0 8
3 La llustracién con Herramientas Especiales 0 8
4 Rellenos y Filetes 0 8
5 Agrupamientos 0 8
6 Técnicas Mixtas 0 10
7 Impresion Digital 0 8

Tareas de Investigacion y Ejercicios Practicos 0 6




Total de Horas Tedricas

Total de Horas Practicas

Total de Horas

CONTENIDO TEMATICO

Unidad I: Principios basicos de la ilustracion digital
1.1. Linea, nodo y formas basicas

1.2. Rellenos y filetes

1.3. Agrupamiento

1.4. Escalar, modificar y rotar

Unidad II: Elementos de composicién
2.1. Tipos de linea. (mano libre, curvas de Bézier)
2.2. Manipulacion de nodos
2.2.1. Unién y separacién
2.2.2. Agregar y eliminar
2.2.3. Estirar y rotar
2.2.4. Asimétrico, simétrico y uniforme
2.2.5. Manipulacién por medio de tiradores

Unidad lll: La ilustraciéon con herramientas especiales
3.1. Estrucién

3.2. Pregnancia

3.3. Silueta

3.4. Perspectiva

3.5. Contorneado

3.6. Linea de intensidad

3.7. Filtros de imagen

Unidad IV: Rellenos y filetes

4.1. Relleno de plasta

4.2. Relleno degradado

4.3. Relleno de mosaico

4.4, Relleno de texel

4.5. Grosores

4.6. Angulacion

4.7. Terminaciones de filete

4.8. Personalizacion y creacion del filete

Unidad V: Agrupamientos
5.1. Agrupar y desaparecer
5.2. Combinar y descombinar.
5.3. Recortar

5.4. Soldar



5.5. Interseccioén
5.6. Separar

Unidad VI: Técnicas mixtas

6.1. Trabajo con bitmap y vectores

6.2. Enmascarado de imagenes bitmap
6.3. Opciones de exportacion

Unidad VII: Impresién digital

7.1. Positivo, negativo

7.2. Registros de color, de corte, doblado y desprendimiento
7.3. Separacion de color (tricomia, cuatricomia, tintas planas)
7.4. Impresidén en mosaico
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA
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SUGERENCIAS DIDACTICAS RECOMENDADAS PARA IMPARTIR LA ASIGNATURA

SUGERENCIAS DIDACTICAS UTILIZACION
EN EL CURSO

Exposicion oral

Exposicién audiovisual

Ejercicios dentro de clase

Ejercicios fuera del aula

Lecturas obligatorias

Trabajo de investigacion

Practicas de taller

AN ANENANENANEANAN

Practicas de campo

Otras




MECANISMOS DE EVALUACION

ELEMENTOS UTILIZADOS PARA EVALUAR EL PROCESO
ENSENANZA-APRENDIZAJE

UTILIZACION EN EL
CURSO

Examenes parciales

Examen final

Trabajos y tareas fuera del aula

Participacion en clase

Asistencia

ANENENANERN

Exposicion de seminarios por los alumnos

PERFIL PROFESIOGRAFICO REQUERIDO PARA IMPARTIR LA ASIGNATURA

AREA DESEABLE

LICENCIATURA POSGRADO | AREA INDISPENSABLE
Lic. En Disefio Grafico, En Artes Dibujo e ilustracion
Comunicacion Grafica, Visuales digital

Disefio y Comunicacion
Visual
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